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Traiter les questions suivantes: "4-:“4}“ ol S UJ; &\-,ﬂe?\

I- Choisir la réponse correcte: (1 pt/ réponse correcte)

1- Une option majeure des appareils mobiles est I'utilisation du doigt au lieu de la souris. En tant que
développeur, quelle est I'action correspondante a faire ?
a- Remplacement des liens par des boutons.
b- Utilisation d'images d'arriere-plan.
c- Utilisation de sprites CSS.
d- Utilisation d'applications hors ligne.

2- Une application Web mobile peut étre développée en utilisant :
a- HTMLS + CSS3 +JS + JQuery mobile.
b- Android Studio.
c- I0OS APP Maker.
d- Visual Basic.

3- Une application Web mobile est :
a- Téléchargé sur un appareil mobile
b- Accessible via le navigateur Web d'un appareil mobile
c- Installé et fonctionné comme une application autonome (aucun navigateur Web requis)
d- Il existe des magasins et des marchés pour aider les utilisateurs a trouver votre application.

4- Un des points forts d'une application web mobile est que :
a- Les magasins d'applications et les marchés aident les utilisateurs a trouver rapidement des applications.
b- Les processus d'approbation de I'App Store peuvent aider a garantir aux utilisateurs la qualité et la sécurité
de l'application.
c- Il peut étre publié sous n'importe quelle forme et a tout moment car il n'y a pas d'App Store qui doit
I'approuver.
d- Aucune des réponses.

5- Lequel est un inconvénient majeur de I'utilisation d'images de base 64 dans une application web mobile ?
a- Toute modification des images nécessite la régénération du code correspondant et la modification du
code / des balises de I'application.
b- Réduire le nombre de requétes http au serveur pour obtenir les images.
c- Améliorer les performances de chargement des pages.
d- Possibilité de travailler en mode hors ligne.

6- Quel est le nombre maximum d'éléments d'une NAVBAR qui apparaissent sur une seule ligne ?

a- 4
b- 5
c- 6
d- 7

7- Quel est I'outil proposé par JQuery pour personnaliser le style de I’application ?
a- Style Maker.
b- JQuery Mobile.
c- Theme Roller
d- Google chrome inspector.

8- La position par défaut des icones de boutons standard de JQuery mobile est :

a- Left.
b- Right.
c- Top.
d- Bottom.

9- Laquelle des affirmations suivantes est utilisée pour transformer la couleur de fond de la page Web en
couleur bleue lorsque la largeur de 1I'appareil est inférieure ou égale a 450 pixels?
a- (@media screen and (max-width: 450px) { body {background: rgb(0,0,255)} }
b- (@media print and (min-width: 450px) { body {background: rgb(255,0,0)} }
c- (@media screen and (min-width: 450px) { body {background: rgb(0,0,255)} }
d- (@media screen and (max-width: 450px) { body {background: rgb(0,255,0)} }

10- Quelles sont les sections du fichier manifeste (utilisées pour prendre en charge le mode hors ligne)?
a- CACHE, NETWORK, OFFLINE

b- CACHE, OFFLINE, FALLBACK

c- CACHE, NETWORK, FALLBACK

d- OFFLINE, NETWORK, SYSTEM
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II- Questions ouvertes: (1 pt/ question)

1-

6-

7-

8-

9-

Etant donné un fichier image « pic.png », écrire les balises nécessaires pour redimensionner automatiquement 1'image
dans une page Web quelle que soit la taille du navigateur.

Ecrire la (les) balise (s) nécessaire (s) pour détecter les coordonnées de localisation d'un appareil mobile et afficher-les
dans deux zones de texte «t1» et «t2».

Ecrire les balises nécessaires pour afficher I'emplacement détecté « Localisation » d'un appareil mobile en tant que
marqueur Google Map dans le corps d'une page Web mobile.

Etant donné une zone de texte t1 et deux boutons bl et b2. Ecrire les balise(s) / script(s) nécessaire(s) pour: bl utilisé
pour insérer les valeurs de t1 et t2 dans le stockage local du navigateur, et b2 utilisé pour supprimer toutes les valeurs
stockées dans le stockage local du navigateur.

Soit la base de données « dbl » qui contient la table client (ClientNb, Clnom, ville), ou clientNb est un numéro
séquentiel. Ecrire les scripts pour les boutons suivants:

e Btn1: utilisé pour insérer les valeurs de deux zones de texte « tnom » et « tville » dans la table client.

e Btn2: permet de supprimer tous les clients de la base de données.

En supposant que le corps d'une page web contient une division «clients-data-Table». Ecrire le script (Fonction) pour
afficher les clients (Nom et Ville) stockés dans la table client dans la division «clients-data-Table» sous forme de

tableau avec en-tétes « Nom-Client » et « Ville-Client ».

Ecrire les balises nécessaires pour afficher le pied de page suivant (Seulement la division du pied de page « Footer ») :

* i &

Accueil Descriptif Photos

Ecrire les balises nécessaires pour afficher la grille suivante (Seulement la grille sans 1'en-téte et le pied de page).

Header

Footer

Ecrire le script nécessaire pour afficher le mot «portrait» si I'appareil en mode portrait, sinon affiche le mot
«landscape» dans une zone de texte «t1».

10- Soit un formulaire avec « buttonl », « listview1 » et « textbox1 ». Ecrire le script a exécuter lorsque « buttonl » est

cliqué pour ajouter la valeur de « textbox1 » comme un nouveau élément de la « listview] ».
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